NYEREMENYJATEK RESZVETELI- ES
JATEKSZABALYZATA

CUBIX DATA CHALLENGE 2026 — ,,Al-VizIOS
DALFESZTIVAL?”

1. A JATEK SZERVEZOJE

A nyereményjaték szervezdje: Webuni Kft. (székhely: 6000 Kecskemét, Magyar u. 2.,
addszam: 25081512-2-03, cégjegyzékszam: Cg.03-09-132232, tovabbiakban: "Szervez§").

2. A JATEK IDOTARTAMA

A jaték kezdete: 2026. majus 18. 18:00

A megoldasok feltoltésének hatarideje: 2026. junius 7. 23:59

A kozonségszavazas (social media engagement) zarasa: 2026. junius 8. 12:00
Eredményhirdetés és dijatado: 2026. junius 8. 18:00 (€16 online esemény
keretében)

3. RESZVETELI FELTETELEK

A jatékban részt vehet minden 18. életévét betdltott természetes személy, aki
Magyarorszagon tartdzkodasi- vagy lakéhellyel rendelkezik (a tovabbiakban: Jatékos). A
Szervezd alkalmazottai és azok hozzatartozoi a jatékbadl ki vannak zarva. A részvétel
feltétele a regisztracié a kihivas platformjan 2026. majus 18-ig. A Jatékban valo részvétel a
jelen Szabalyzat automatikus elfogadasat jelenti.

4. A KIHIVAS TELJESITESE ES AZ ELVART OUTPUT (BEADANDO)

A sorsolason val6 részvétel és a dijazas feltétele a szakmai feladat maradéktalan teljesitése
és a megadott PPT template szerinti feltoltése a platformra a megadott hataridéig. A
feltdltend6 egységes PPT fajlnak az alabbiakat kell tartalmaznia:

1. Adatvezérelt konkluzidk: Az SQL és JASP elemzések alapjan megfogalmazott 2-3
mondatos dsszefoglald a résztvevl sajat elemzéseinek eredményeirél.

2. Power Bl Dashboard: A Spotify adatok alapjan készitett interaktiv riport képfajlja.

3. Al-generalt tartalom: Az elemzésre alapozott dalszéveg, dal és albumborité. (A
dalnak és a boritonak egybefiizve, hallhatd/lathatdé formatumban vagy linkként kell
szerepelnie).



5. NYEREMENYEK ES KATEGORIAK

Egy Jatékos maximum egy kategoriaban nyerhet. A nyeremények pénzre nem valthatok és
nem atruhazhatok.

Fodij (Részvételi sorsolas): A kihivast teljesiték kozott kisorsolunk egy 500.000 Ft
értékii képzési csomagot, amely a Cubix Institute of Technology Data és Al
kategoriainak barmely képzésére bevalthato.

Aranylemez K6zonségdij (LinkedIn): A legmagasabb LinkedIn engagement
pontszam alapjan. Nyeremény: 1 szabadon valasztott képzés (Data/Al kategoria).
Platinalemez K6z6nségdij (Omni-channel): A tobb platformon 6sszesitett
legmagasabb pontszam alapjan. Nyeremény: 2 szabadon valasztott képzés
(Data/Al kategoria).

6. A KOZONSEGSZAVAZAS MENETE ES PONTOZASA

A kbzonségszavazasban vald részvételhez a Jatékosnak publikus posztot kell kbzzétennie
az altala készitett Al-slagerrdl és boritérol.

6.1. Kotelez6 formai elemek:

#CubixDataKihivas2026 hashtag hasznalata.

A Cubix Institute of Technology oldalanak megjeldlése (taggelése).

A posztnak tartalmaznia kell a hanganyagot (pl. boritékép ala vagott zene) és a
palyamunka rovid leirasat, népszerisitését.

6.2. Kategoriankénti részvétel:

Aranylemez (LinkedlIn): A Jatékos LinkedIn profiljan kézzétett bejegyzés.
Platinalemez (Omni-channel): Megosztas t6bb platformon (TikTok, Facebook,
Instagram, YouTube). A Jatékos koteles a posztok linkjeit a Szervezd altal biztositott
online Grlapon (Form) bekildeni 2026. junius 8. 12:00-ig.

6.3. Pontozasi rendszer (Stlyozas):

A helyezések eldontéséhez az alabbi egységesitett pontrendszert alkalmazzuk:

Interakcié tipusa Linkedin/ FB/IG [TikTok YouTube

Reakcio (Like/Sziv) 1 pont 1 pont 1 pont



https://cubixedu.com/kepzesek/kategoria/data-science?direction=asc
https://cubixedu.com/kepzesek/kategoria/mesterseges-intelligencia?direction=asc
https://cubixedu.com/kepzesek/kategoria/data-science?direction=asc
https://cubixedu.com/kepzesek/kategoria/mesterseges-intelligencia?direction=asc
https://cubixedu.com/kepzesek/kategoria/data-science?direction=asc
https://cubixedu.com/kepzesek/kategoria/mesterseges-intelligencia?direction=asc

Komment 2 pont 2 pont 2 pont

Megosztas / Mentés 3 pont 2 pont

Megtekintés (View) 0,01 pont (0,05 pont

7. SORSOLAS ES A NYERTESEK ERTESITESE

A sorsolas és az eredményhirdetés 2026. junius 8-an 18:00-tol torténik az él6 zaro
alkalmon. A nyerteseket e-mailben is értesitjik. Ha a nyertes 48 6ran belll nem jelentkezik,
a Szervezd potnyertest hirdethet.

A nyertes nem jogosult a nyereményre, ha:

e Nem mult el 18 éves.

e 48 dran belul nem valaszol a megkeresésre.

e Bizonyithatéan hamis regisztraciéval vagy etikatlan modszerekkel (pl. lajkvasarlas,
botok) manipulalta az eredményt.

8. ADATKEZELES

A Jatékos hozzajarul, hogy a Szervez6 a nevét és a bekuldétt munkait (dashboard,
Al-slager, boritd) marketing célokra a sajat felliletein (pl. LinkedIn, weboldal) kbzzétegye. Az
adatkezelés a Webuni Kft. hatalyos adatvédelmi tajékoztatoja alapjan torténik. A jatékot a
LinkedIn nem szponzoralja.

9. FELELOSSEG KIZARASA ES EGYEB FELTETELEK

A Szervez6 fenntartja a jogot a szabalyzat modositasara vagy a jaték megsziintetésére
elére nem lathaté kérilmények esetén. Csak kdzerkdlcsot nem sérté tartalom vehet részt a
versenyben. A Szervezd nem vallal felel6sséget technikai hibakbdl vagy halozati
problémakbdl eredd kellemetlenségekeért.

Budapest, 2026. 04. 22.

Szervez6: Webuni Kft.
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